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Termina tus jue 
problemas, CLUB 
te dice CÓMO hacerlo. 


Vive una fantástica aventura 
en el fondo del mar.Salva a 


la princesa Ariel. 
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El Guasén ha regresado y 
venganza. Ayuda a 


quiere 
rhéroe, Batman. 


tu supe 


Una Megabatalla, con archi- 
enemigos del Hombre se e 
Tu eres su Única ayuda. | 


CLUB NINTENDO Te enseña a 
ganar en este clásico juego 
de GAME BOY? 

orren el mundo 


Billy y Jimmy rec 
viviendo aventuras increíbles. 
Su misión... rescatar a Marión. 


12 niveles para demostrar tu 
destreza, precisión y habilidad. 
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Los cassettes de Game Boy 
contienen juegos estupendos y 
las preguntas que nos hicieron 
son difíciles, pero en esta 
sección puedes leer las PA 
respuestas. 
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Los retos GRAND 
ETT (Nintendo 


Las preguntas que aqui te 
hacemos serán todo un reto 
para ti. 

Contéstalas y envíanos tus 


respuestas. . 
127 


Siempre será interesante para 
ti saber cuáles son los juegos 
favoritos y más solicitados del 


Bart Simpson y su familia 
regresan, en tu NES, para 
divertirte con nuevas aventuras. 
Es increíble lo que podamos 
decir de F-ZERO, mejor 


conócelo y emociónate (MI 
con el Súper Nintendo. | 3 3 


2 -_— Para quienes querían algo 

Grandes aventuras, . 7 dí Nintás 

z taculares E gala ferente, Nintendo les tiene 

N diversi ió e una grata sorpresa: 
Ebc Sectod > versión te esperan junto a EN Batt| ds. Emoció 
AA tus héroes Billy y Jimmy Lee ed A 
> 3 hi PS "38 desbordante en tu NES. 


El mejor personaje para lanzar al mercado el fabuloso y nuevo Súper 
Mintendo tenía que ser nuestro amigo Mario, y él corresponde a la 
simpatía que el público siempre le ha demostrdo con estupendas 
=scenas, extraños personajes, simpáticos enemigos y originales armas 
para entrentarlos. 

Conoce el mundo de Súper Mario y echa a volar tu imaginación. 


Coloca tu revista con la portada hacia 

abajo y pasa rápidamente las hojas. 

En la parte inferior izquierda de las 
áginas pares verás en acción a 
ario con su nuevo amigo Yoshi. 
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Antes de empezar deberás conocer a tus personajes y las 
- defensas que tiene cada uno. Te recomendamos practicar antes 
de decidirte salir a rescatar a Marion. mee Muenunnes 


GOLPES ESPECIALES 
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- Patada Doble de 1 Sólo Billy 
y Jimmy juntos la pueden aplicar. Unan 
sus imágenes hasta casi hacerse uno 
- solo, salten simultáneamente y cuando 
lleguen a lo más alto alguno oprima cualquier 
botón, los dos girarán y darán una patada 
suficientemente fuerte ara eliminar al 
enemigo que toquen. Es el golpe más 
eficaz. 


HAS y 


e pecho de rebote 
y voladora giratoria 


Armas: Eopalt Z allas 
A SE El rá pido y salta yaed alto 


| Patada Rebotando en Compañero.- Tirale. 
- Una patada voladora a tu compañero, 
- quien deberá estar de frente a ti y sin ————— . UPC > ¡ET 
PEN | -Golpe rate 

: dto: para que él te impulse ( de dla 2. A A 
contra e enemigo. | l 3 Brinco 
d.-Patada de tijera 
5.-Cabezaso 

6.-Yoladora (patada de frente 


7.-Correr 
3.-Voladora de rebote e (pao 


TROL (BOTONES) | MOVIMIENTO,QUE REALIZ y 


Prada Ea de acero 
Cualidades: Golpea muy rapido 


Este cassette, aunque tiene la opción de un jugador, se pone más emocionante cuando lo juegas con un 
compañero y juntos luchan contra los enemigos que aparecen en las 3 misiones que se > desarrollan en diferentes 
países. ¡ ha | 


La intuición y la destreza son las armas adicionales que deberás usar para que Billy iimin a con los 
boxeadores callejeros, los guerreros ninja y con los poderosos Jefes. Para defenderse y atacar ambos cuentan 


con una gran variedad de golpes y movimientos que a continuación te mencionaremos, para que cuando entres 


en acción los realices con precisión y tengas más probabilidades de triuntar. 


El objetivo del juego es llegar hasta Egipto para rescatar a Marion: pero para. 
lograrlo necesitas las piedras sagradas 2.5 Hiruko te irá dando a lo largo del 
camino. Recuerda que al terminar cada misión volverás a tener en la siguiente la 
misma energía que al principio del juego. ¿Estás listo? ¡Pues, e 


Tu primera misión es en Estados Tn Cuando MEENNNER 


== enfrentes al primer Jefe oprime Select y selecciona M 
== los chacos; así te será más fácil vencerlo. Si el 
Jefe está arriba de la pantalla tendrás que irte 
abajo de la misma y un poco rr de que se 


Para vence al segundo Jefe, que se encuentra 
en 1 China, vue ve as utilizar los chacos, pero como 


o Jefe, llamado Chin, se unirá a ti AGN Je 
on él al seleccionarlo. ¿AI IN 


En cuanto termines a los eneml- Al cruzar una apuerta en tu misión en Japón, oprime ; 
gos recibe a Chin con una patada. (derecha, derecha) para entrar corriendo y evitar 
de helicóptero 1 LOS. epled bla salen 7 ha o de 


- Tu cuarta misión se desarrolla en Italia. Aquí deberás tener cuidado al llegar a una especie de corniza si juegas 
con un compañero, pues ambos deberán saltar al mismo tiempo de la corniza a la parte de abajo, ya que si uno 
lo hace primero, éste perderá. EN | 


Después de luchar con varios enemigos aparecerá el cuarto Jefe y para 
enfrentarlo te recomendamos utilizar a Ranzou, ya que el te permitirá 
lanzar estrellas a distancia contra el Jefe. Cuando se te acaben las estre- 
llas utiliza la espada del mismo modo que los chacos, es decir, golpéalo un 
poco antes de que se alinee contigo y muévete rápidamente. 


Egipto es la quinta y última misión. Después de vencer a dos enemigos que te atacarán en el bloque de piedra donde 
apareciste, salta al siguiente bloque. Si vas como Ranzou será fácil saltar, con Billy y Jimmy te costará un poco de 
trabajo, pero con Chin deberás ubicarte lo más cerca de la orilla, pues de lo contrario podrías caer. 

Al introducirte a la pirámide salta al bloque del centro, elimina a los enemigos y luego colócate a la derecha de 
la pantalla, ya que la imagen correrá sola y si no lo haces perderás. ¡ 

De preferencia trata de llegar con Billy y Jimmy al combate final. ¡Cuídalos! 


o 


| Recuerda cambiar de personaje, 
| con Select cuando veas que la 
energía del que tienes en acción se 
1goÍa. 


> alacará. 
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Sin duda alguna esta última batalla es la más difícil de ganar. 
Lo primero que debes hacer es moverte rápidamente en diagonal porque 
Marion desaparece para luego volver a aparecer, pero debajo de tus pies. | 
Á distancia también es peligrosa, ya que tiene un poder capaz de lanzarte : 
contra la pared para luego elevarte y dejarte caer. Otra arma de Marion 

A e poder lanzar bolas y pájaros de fuego, lo que sólo podrás evitar con habili- 
dad. ; z 
| Es muy importante que estés tranquilo y seas paciente. Si usas a Ranzou atácala 
con estrellas y, cuando puedas, con la espada, si eres Billy o Jimmy las patadas 
de helicóptero son tu mejor arma; Chin tiene la desventaja de ser muy lento para 
desplazarse. : 
- Como te decíamos al principio, será más emocionante si lo juegas en parejas. 
En juegos de acción Double Dragon lll es uno de los mejores y por eso te lo | 


recomendamos. Es más, nos gusta tanto que justo ahora nos vamos a jugarlo 
otra vez. ¡Suerte! ] 8 
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facilidad coloca en la par 
pantalla Y desciende | | 


Los invaders tomarán 
golpéalos y toca los cuadros qu 
Sitio. 
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olverlos a su 
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rápido movimiento 
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con los que se ci ade Jo te desesperes, lo único que necesitas 
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riel acruzar peligrosos mares En la primera escena, : 


| podrás obtener una 
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$ 


IM 


ANNO 
a 


Oye el llamado 
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as sirenas 


debajo del mar. 


Si Ariel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes Tú puedes decir que la 


hundido estará perdida. de darle con tus burbujas gran Ursula tiene práctica 
a las anguílas. en lanzamiento de peces. 


. . A . 2 . 
Licenciatario de Nintendo para jugarse en 


01991 The Walt Disney Co.0 1991 CAPCOM U.S.A., INC. Nimiendo 
Nintendo y los sellos oficiales son marcas de Nintendo of ENTERTAINMENT 


America. Inc. SWSTEM' 


Si la Pequeña Sirenita fue tu película favorita 

de todos los tiempos, te encantará este video juego. 
Flounder, Sebastián y el principe Eric están todos 
ahí. Pero desafortunadamente también esta Ursula y 
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar" 
mientras ayudas a Ariel 


a salvar a sus amigos. | 
Es una aventura que vas | 
a que: er y vas a mar. 
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1 Super Mario 3 [MM 0 | RESCUE RANGERS 


Este cassette es el favorito | El comando de rescate más 
en México y en todo el | famoso entra en acción en 
mundo, al jugarlo lo con- | tu Nintendo. Un divertido 
firmarás. | a “juego para 1 ó 2 jugadores. 


Emoción en las pistas; si. 
cruzas la línea de meta te 
sentirás como un piloto de 
Fórmula-1. | 
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Vuelve uno de los cavernícolas más 
audaces y valientes del mundo: 
Master Higgins. | 

Justo “cuando este personaje 


“conoces: con el botón B dispara 


sus armas y si lo dejas presionado 
avanzará más rápido; con el botón 


A salta y sl también lo dejas presio- 


planeaba tomar unas vacaciones nado másallo salar 
para descansar de todas sus o E 


aventuras, la princesa Tina fue 


secuestrada por el Doctor Brujo TT | En 
para llevarla a una isla. amigos prehistóricos que te 

0 ] ayudarán a pasar ocho difíciles islas, 
en las cuales tendrás que eliminar - 
alos enemigos que ahí habitan. 


Es importante que mantengas su 
línea de energía recogiendo toda la 
fruta que encuentres enel camino. 
Te garantizamos entretenmien- 
to absoluto, pues esta secuencia 

es definitivamente más divertida 
que la original. 


A! saber de estos sucesos, nuestro 


héroe se ve obligado a interrumpir 


sus vacaciones parairenbuscade Aunque el camino es largo y peli- 
la princesa. | E groso, Master Higgins posee todo 
Adventure Island ll, es un juego lo necesario para triunfar. 

que une lo mejor de la primera e —=3 


parte de la serie, con innovaciones 
como la participación de. cuatro 


Observa muy bien porque donde desapa. | 
recen las hachas que Master Higgins arto- 


ja, hay algo oculto. Para descubrirlo y ob- | 
tenerlo, salta ese lugar. 


El modo de control de este per- 
sonaje no es diferente al que ya 
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¡Saca tus mortales garras | 


Co 


NILY ME CUESTA MUCHO 
AJO PASARLO. 
AY ALGUNA MANERA MAS FACIL 
PASAR? 


_ Cuando los domos comiencen a 
ile presiona Start rápida 
darar; con esto, las b 
zarán no te harán d 
Cada vez que te 


Aquí te damos 
con Álemania: 
2 "Partido 10310 
4”“Partido 01510 
6 "Partido 72110 - 
- B*Partido 42410 9”Pa 
10”Partido 60210 
ifinai 22310 Final 


00 U.S.A. 
02 JAPO 

04 CAMER 
08 MEXIC 
08 ESPAÑ 
10 ALEMA 
12 ITALIA 


EN LAS ULTIMAS ESCENAS YA NO ME AL- 
CANZA LA ENERGIA PARA VENCER AL JEFE. 
¡HAY ALGUNA FORMA DE RECUPERAR 
NERGIA? 

La Unica manera de recuperarla es jugando dobles 
en el modo B. Elimina a tu compañero a golpes 
para quitarle una vida y luego que tu compañero 
haga lo mismo contigo, así ambos quedarán 
iguales pero con toda su energía. Sin embargo, 

¡Cuidado! esto no funciona si alguno lanza al otro 
aun 1 haya O ESO cio. 


¿Quién acepta los retos de nuestras siguientes preguntas? 
001 CONTRA 


¿Cómo logras que el personaje de Contra se haga invisible? 


Acepta el reto de Mario,envía tu respuesta y si está correcta publicaremos tu nombre. 


A continuación te damos ejemplos de cómo aa a las preguntas de los Retos de Mario para que tu 
explicación sea clara 


Respuesta a la pregunta 00X T.M.N.T. | 

(¿Cuál es el mayor número de boomerangs que se pueden obtener en 
T.M.N.T.?) 

256 boomerangs. Esto lo puedes lograr en el área 5. Al entrar a la casa que 
está en la esquina superior izquierda, baja por las escaleras, elimina las 
rocas, desciende dos pantallas más y allí toma los 20 boomerangs que 
veas;regresa una escena arriba y vuelve a bajar a recoger el boomerangs. 
Hazlo hasta que obtengas 99. 

Ahora repite la jugada con otra tortuga hasta lograr el mismo objetivo. Después 
lanza tres boomerangs con una de las tortugas y antes de que 
regresen,cámbiate por la otra tortuga, para que a ésta se le acumulen 198 


boomerangs. | o a 
Al terminar, vuelve a tomar 99 boomerangs con la tortuga que se quedo sin nada y don nas hasta llegar a 256, 


pero ¡cuidado! si lbgas a 257 se borrarán todos tus boomerangs. 


Respuesta a la pregunta 00X MARIO 3 | 

(¿Cómo logras que el bloque de la foto cambie a color azul?) 

No golpees el bloque de la foto "C”; avanza, toma la tortuga como indica la foto "A", corre hacia la pitan y suelta 
la tortuga li de saltar el hueco(Observa foto "B"); sigue ens sin tocar la. ens de la ABRIO y al tocar 
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¡Además! 
Para las primeras 3 cartas sor- 


teadas,un fantástico cartucho para tu 
equipo Nintendo N.E.S% 
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RESPONDE ESTAS PREGUNTAS 


NOMBRE ____ ¿Cuál es el fítulo de la última revista que leiste? 
DIRECCION 

CIUDAD Juegas con tu equipo Nintendo N.E.S. : | 
PAIS EDAD j W [Solo Con tu papá [Con tu mamá 
ESTABLECIMIENTO EN El QUE ESTUDIAS [Con amigos [Otro ¿Quién? 


al ¿Qué te gustaría encontrar en esta revista? 


¿Cómo ganar más vidas? 
sola de juegos? (Marca con una cruz) O ¿Cómo pasar a otros niveles? 


Os DO NO O ¿Qué nuevos juegos comprar? 


¿Cómo llegó esta revista hasta ti? 
Ol La pediste prestada [l La compraste ¿Dónde? 
O Supermercado 
: O Puesto de revistas 
O En la calle 


O Fue un regalo. 
O De tu padre [De tu madre [Hermano 


O Amigo DJOtro. ¿Quién? _ 


¿Cuál quisieras tener? 


¿Has pensado en comprar un sistema distinto al que 


posees? 
¿Qué juegos piensas comprar en los próximos 3 
meses? OS ONO 
¿Cuál? 
O] Nes. 
¿Cuál es la revista o publicación que más te gusta? O Super Nese 


O Game Boy» 


Recorta esta página, 
llénala con tus datos y envíala 
; de inmediato a nuestra editorial. 


No olvides que el sorico 
se Pealizará el 


5oe DICIEMBRE pe 19972 


¡Esperamos tus respuestas? 
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CONCURSO 
REVISTA CLUB NINTENDO 


Distribuidoras Unidas Ltda. 
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Transversal 93 4+52-03 
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En Bogotá llame al 4 13 94 49. 
Fuera de Bogotá llame sin costo al 9800-19449 


CONOZCA MAS 3 | E Tan ss 23 No. 52-03 
Suscripción anual Distribuitorás nidass: Tels: 4139300 - 4139666 


$ 9.000.00 *% IT 800.085.198-6 até de o gotá 


NOMBRE -—. 
MELEFONO = 2 


FORMA DE PAGO [Favor girar.cheque cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.) 


EFECTIVO “Ol. eueaUe El BANCO MN NUMERO 
TARJETA DE CREDITO (Válido sólo para Colombia). 
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No. ESTER AAA (Favor colocar todos los números) Vence 


bre y puntaje 


envíanos 
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juegos para Este increíble y nuevo a 
istema de 16 bits, 
F-ZERO 
Sienvenidos a la Fórmula Zero. 


Una vez más vuelve a las andadas el 
travieso Bart y toda su familia. En 
este cassette que lanzará al mer- En este juego E o. | Y 
cado Acclaim, Bart gana un con- fantásticas caraciensticas del nue | olicóptero 
curso de dibujo y el derecho a un sistema de Súper Mirtendo DA 
viaje a través del mundo, pero no F-Zero cuenta com 15 pistas pa tan e que 
saben que esto es un plan del Sr. diferentes y eras dejar de jugar. 

| SUPER OFF ROAD 

SUPER pe 

Prepárate a 
2n competencia más esp 
los Off Road. 


Ñ M 
Y 
l | 
ñ 
L) 


sufrida por culpa de los 
- Por eso, a cualquier parte a 
los Simpsons encontrarán po pie 


puentes U 
aa 
En este juego sentirás el 
la velocidad cuando alca 
E 950 kilómetros por hora. 

más puntos Es importante mencionarte que en 
, Memor '2, cada evento necesitarás llegar a la 
» Trivia meta entre los 3 primeros lugares, 

y Pues de lo contrario quedarás 
eliminado. E 
Los carros de competencia más bien . 
son como modernas naves que viajan En 
del piso, y para competir CO 
's de 4 diferentes modelos | 


primera 


Mi 


música que sólo 
en el novedoso 


-e más interesante es 
alidad de sus pistas. 


est es la empresa que lo lanza 
ca do, para uno o dos jugadores. 


A 
E PR 


l Guasón he 


nuev 


mente el h 


tendrá que 


no será fá 


p 


soft demuestra su avanzada ti 


> 


vándose por el piso, lanzar HN 


s disparos y el don de hacerse 


ROCA ATAR 


7 


r ocho cápsulas de energia. 
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ES 


ES 


AA 


CR 


go que no podemos dejar de 


rminar cada nivelenfrentarása  menciónar y que lo hace diferente a 


Jefes, con excepción otros 
d 
do a gran velocidad, 


es que sus personajes 


«disparo en las que año y que los tonos 


brillantes de sus gráficos le dan un 


acabará con numerosos enemigos. gran realismo. - a 


Por AXY, y 'SPOT 


| o A o un par e de o 
controles > diseñados. Ss pe a t 


facitarán muchosjuegos. Ha blamos 


del Nes Advantadge y el Nes Max. 

Primero veremos el NES Max, el cual 
es como el control "Pad" normal (el 
original de tu Nintendo), sólo que en 
lugar de una cruz direccional tiene 
un disco que podrás girar hacia donde 


tú quieras, en lugar de presionarlo. 
Una de las grandes ventajas que 
tiene este control es que además de 
los. botones Select, Start, A y B, 
cuenta con 2 botones adicionales 
quele proporcionan velocidad Turbo 
a los menelonédos A y En 


que : Im y | Turbo sirve para Nacor avan- 


zar más rápido alos. personajes de [ 
cada juego, pero no es así, lo que TE: 
sucede es que te: permite disparar E 
más rápido,| pues con sólo oprimirel. |. 
botón ue urbo" tu personaje d parará a : 


rápida y automática ! 
Es muy: útil para. cassettes con 


Contra, Batman, Super. G, Fester” a 


Quest, Tortugas, Rob: cop, etc., en 


donde necesitas as apretar constante- 


En cuanto al control Nes Advantage, 
éste c dispone de una palanca tipo 
Arcade, de botones A y B más 
grandes y de un activador de Turbo 
“individual. que puede moderar la 
- velocidad, ya que algunos juegos 
ce de disparos más lentos 


: e otros a . 
Este par de les sor 


el Otra dilorencia y ventaja de que 
o dispones que cuentac con un switch 


! . Usados 
por. los ns de tú .. 


Recuerda que la calidad de acce- 


- SOriOs originales de Nintendo es muy da 
- importante para disfrutar al máximo 
cada uno de tus videojuegos... 
Todos los días puedes comprobar 
A... : A, su resistencia y durabilidad. 
También tiene un botón que o o 

Slow, A uso y QUONNON ver las a 


A 


Este juego tiene la opción de seleccionar 3 tipos de dificultad y para empezar te 
recomendamos "Easy"(facil). | 7 : E 


Aliniciar podrás escoger entre cinco escenas: elige African Mines, en donde uno de los so- 


a e. des hi brinos de Rico Mac Pato te indica dirigirte a Transylvania. En este lugar golpea con el 
pogo a sarcófagos, cofres, armaduras o simplemente sáltalos y algunos lugares te c 


arán 
tesoros. A o o 


espués sigue laruta A que te marcamos en el mapa y cuando llegues ala vida ten cuidado 
de no romper dos bloques que están un poco antes, para que después te regreses al. 
principio por el mismo camino y te metas por el espejo para aparecer en un cuarto con un 
cofre que no deberás tocar. Ahora métete al otro espejo y allí podrás seleccionar cualquier escena. EN 
- Escoge nuevamente Transylvania y repite la jugada hasta que acumules 9 minas. Ahora sí, toma la llave que está 
en el cofre y continúa por la ruta B ó E. 
Cuando llegues con Mágica, ella comenzará a volar alto, pásate por debajo y cuando baje, salta y le caes con el pogo. 
Después de rebotar te pasas por detrás; si ella vuela bajo, rebota en el piso con el pogo y luego de saltar sobre ella 


pásate por detrás. Repite las jugadas cuantas veces sea necesaño. 


o 


elude 


Más adelante deberás escoger The Himalayas. Aquí sigue la ruta B y al llegar con Bubba rebota con el pogo sobre 


el enemigo y luego sobre Bubba, quien abrira un hueco en la pared y de ahí tomarás un contenedor de energía. 
| era a que éste salte al medio de la pantalla, entonces salta rápidamente sobre él 


pasa por detrás. 
las de nieve que caen, de ívalas y pa de que el J pe 


Cuando llegues frente al Jefe, « 
con el resorte y al rebotar. 
A las 


Ahora dirígete a The Amazons y goto 
cuartos escondidos; sigue la ruta €. 


un 


Para bajarte no te agaches 


y luego salta con calma el. 


oyo 


Launch Pad te sacará de la 
o elapa para. acumular pun: 
tos 


a con == mos lOs Tronco na 


F 


salte 


+ 
E 


al medio, repite la jugada. 


ener premios. En esta escena hay varios 


para vencer al Jefe 


Vida extra. 


- 


Esquiva las bolas de nieve 


07 


fo 


aci 


O z as (OA o: 


Ahora dirígete a The Amazons y golpea con el pogo los troncos para obtener premios. En esta escena he 
- cuartos escondidos; sigue la ruta C. A 
- Cuando estés frente al Jefe, aléjate un poco, espera a que salte y poco antes de que toque el piso! salta Alea él ¡con 


el resorte y te vuelves a alejar. | epite la acción. 


Con sólo colocarte como 
en la foto obtendrás una 
vida extra 


Llegarás más fácil a la 
cuerda si rebotas con el 
pogo en la roca 


Du dd te des a y 
a efe súbele in redalment 


A id 


A 


Por este túnel oculto 
te ahorrarás tiempo 


-* 


En African Mines golpea los contenedores de mineral y algunos te darán premios o aparecerán plantas. Al aparecer 
. el Jefe colócate en el escalón de enmedio y en el momento en que el Jete esté a la mitad de la pantalla le caes con 


=l pogo, pero al rebotar trata de caer en el mismo lugar. Al alejarse el Jefe ubícate de nuevo en el escalón de enmedio 
y repite la jugada. 


Aquí encontrarás un 
- enorme tesoro | - 


. 


| 
- 
: 
| 


A 


- Vida extra 


e 
: Ten cuidado cuan 
e 


- Aunque has conseguido todos los objetos no creas que tu aventura ha terminado, pues 

- ahora tendrás que ir a Transylvania por la ruta E. | | ! 

Para vencer a Drácula Duck aléjate un poco de él y cuando te lance un murciélago salta 

sobre éste y al rebotar espera a estar a su nivel para caerle encima. Después de 

paa El tendrás que ganarle el tesoro a Mágica subiendo por la cuerda lo más rápido 
eL que pu das. MICA 


- Una vez que hayas terminado podrás investigartodos los lugares que te faltaron y con un 


: A 2, Pocodepráctica podrás hacerlo. Ya comprobarás que las otras escenas también tienen 
. Aquí. encontrarás otro emocionantes aventuras. | i 


3 


pa 


5] Si Drácula Duck aparece arriba 
de ti, quitate inmediatamente 
sin saltar. E | 


Sube rápidamente por la cuerda y | 
salta por el tesoro con mucho 
- cuidado. 


- - As qe j 
Gizmo Duck aparece para 
abrir camino 


- Mr. Beakly te ayudará aquí 
a recuperar tu energía. Al 
pasar por el túnel oculto 

- obtendrás una vida extra 


EN ALGUNOS LUGARES SOLO PUEDE 
PASAR MARIO PEQUENO, ¿ACASO HAY 
ALGUNA MANERA DE QUE COMO SUPER 
MARIO LO PUEDA HACER? 

También esto se puede hacer. Colócate a la 
ií entrada del pasillo y haz rápidos movimientos 
Ul (= 4). Una vez que entraste presiona ( < ) y 


lta repetidamente para que avances más 


/l EL BONUS STAGE QUE PUBLICARON EN 
SU PRIMER NUMERO. ¿HAY OTROS? 
Claro, otros dos. Uno lo consigues en la primera 
escena cuando entras a las alcantarillas. Baja 
hasta el agua, donde indica la foto, y camina 
hasta la pared por el hueco que se forma entre 
el tubo y el agua; el otro está al brincar cerca del 
segundo pilar de los que suben y bajan en | 
segunda escena. | ció 


EN ESTE JUEGO ES MUY DIFICIL PASAR LA 
TERCERA ESCENA, ¿PUEDES DE ALGUN 
MODO ESCOGER LA ESCENA? 

Sí. En la imagen de presentación presiona la 
siguiente secuencia[ * Y | == -= 
B,A,B,A y Start, así podrás elegir hasta la cuarta 


YA DOMINO LOS 9 PRIMEROS 
NIVELES DE TETRIS 
FACILMENTE, ¿HAY ALGUNA 
FORMA PARA EMPEZAR EN 
NIVELES MAYORES AL 9? 

Si. Siquieres empezar del nivel 10 al 
a 19 solamente presiona j en tu con- 
trol cuando esté la presentación, 
mantenlo asi y presiona Start; ahora 
escoge el modo y el nivel junto al 
0 número del nivel y verás un corazón; 
esto indica que funcionó el truco. 


L b í d | í 
alar militar aid LLE ser Usado en ii Ti de cl 
la A la única ES para de 
> | ue go de acción está hecho para t 
El gran juego da Co 
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.-OPERACION C 
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GALLETAS 


HOLA VIEJOS | 
ENVIENME TODAS 


1 Y GÁNENSE UNO 
DE ESTOS CHÉVERES 
MORALES 

ENCANTADO 
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